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"Hablame de Laura"

Uns var mdas mi labor de director as enfrenta s
una obra de Egon'Waoll. Yaantes lo habia hecho con el
monisje de "FLORES DE PAPEL" y “MANSION DE
LECHUGAS" y cada vez que ko enfrento voy
descubriends con mis sutileza este méglco mundo de
Walk.

Al wer por prmera vez “HABLAME DE
LAURA" nao da pensar en Sirinberg, lbeen, en
toda ls profundided de T. Williema, s decir, &n una
galeria de Masstros de tealro Universal El tema
edipico de “HABLAME DE LAURA® no sscandalizs hoy
porque despuds da Freud, s distingus |a
conducta normal de la Elhldq . Los juegos de “un
hombre antrade en anos IE:;‘.W madre obedecen agui
aunaintenclonalidad erdtica conclente. La obra, porio
tanto, carece de eXcusas Slicas iss de una tragedis
griega. Todo esto introduce en«+lls unexiraio ritual que
aviva en los espectedores una curloaidsd morbosa y
mds de alguno celebrard con risitas nervicsas las
réplicas desenfadadas de ambos perscnajes.

La ocbra plantes una metélora sobre las
rélaciones entre los seres humanos y Wolll escoge
is relacidn madre-hijo para expresarla en forma
grifica, quizi sando que es donde S encuenira
mas enironcada I intlma relacién de dos seres, donde
wstd mas al desnudo la necesidad de comunicacidn y
bisqueda de contacto més que én ls pareja hombre-
miujer, es donde && hace mas came la relacién humana
posible o no ble; éslo se refiere a los profundo
estratos de lo Intimo hemana, no de o social, poque ahi
entra la pareja hombre-mujer convencional.

"HABLAME DE LAURA"™ es una obra
construlda sobre |8 base de una sucecion de juegos
ralfterados . son jJuegos para matar el liempo en tardes
sin asunto y a pesar de su aparente diversidn van
produciando un clima de cansancio y tristezs. Son o
camino llegar & la anguslis ¥ opresiva situacidn
real de loa personajes, Cota, la madre, y Alberio, su
hijo, tienen unain rélacitin porgue no pueden
responder a la verdadera espectativa de ninguno de
los dos. En sl mundo rutinario de Albarto y Cola los
juegos y la televisidn son los dnicos escapes. Las
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imigines trivialez de La televiaidn los amodorran, 108
uegos los hacen sentirse mganosos y éntretenidos.
televisidn con su bellezas estereclipadas no
entrega nada sustantivo y los jusgos no pueden
suplamaria opresiva realidad del tedio, permiten sdlo
una eviskon transiors y la misma imprecisidn de los
limites entre lo verdaderc y lo ilusorio hace mas
inseguro el ambients ficticio que se han creado. Cota
e una madre que destruye a su hijo por formarse en
& una imagen de ftriunfedor que sdlo sirve para
eslablecer con mayor fusrza in realidad de su fracaso,
A wlla no e wleregan las preccupacionss y asperanzas
de Alberto , 1o que le Intefesa o8 la seguridad que debe
darle su trabajo de vendedor.
Paranosatros, Direciory actores, enfrentamos
& un texto de ests magniivd e un desatio que crao
hemos salvado vertiendo estudio y dedicacian y
haclendo cada ver més magico nuestro oficio de
actoras.

FRANCISCO GARCIA MARTINEZ
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